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L’estate e ormai arrivata, ma tra chi gioca sotto 'ombrellone (sfido a farlo) e chi si appresta
ad affrontare i Nazionali e PTQ vari, Magic ed ogni sua dimensione, di cui noi facciamo
parte, non va in ferie.

Anzi, a fare da padrone della stagione estiva & sicuramente il formato del Blocco, che dai
primi di giugno fino ad agosto fara muovere centinaia di giocatori in giro per I'ltalia per
accaparrarsi la vittoria di un Pro Tour Qualifiers e il conseguente invito a Berlino, dove si
terra il Pro Tour.

Il Pro Tour € il torneo di massimo livello a cui un giocatore puo prendere parte, ma vi si
puo partecipare solo attraverso un invito speciale, come ad esempio vincendo un PTQ
appunto, o per punti DCI.

Come avrete inteso nella premessa l'articolo prendera in esame un formato che non
abbiamo mai trattato in precedenza: il Block (Blocco).

Cos’e il Blocco?

Dunque il blocco, come dice il nome stesso, € quel formato che sfrutta solamente le ultime
espansioni (blocchi per I'appunto) uscite di Magic per la costruzione dei mazzi. In parole
povere ricorda molto lo Standard ma con una limitazione delle carte a disposizione.

Il bello sta nel riuscire a realizzare un deck che possa risultare sempre competitivo e
solido, nonostante la quantita minore di carte. Quindi molto sta nella bravura del giocatore
di riuscire a trovare sinergie e combinazioni sfruttando le propri abilita di deckbuilder.

Di conseguenza avrete capito che i blocchi che prenderemo in analisi saranno Lorwyn,
Aurora e Landa Tenebrosa, nonché le ultime uscite di mamma Wizard.
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Come lo scorso appuntamento vi illustreremo i mazzi che vanno per la maggiore e che
riescono a dominare il metagame:

- Spiritelli (Faeries) — Che novita! Dite la verita non ve lo aspettavate vero? Dopo
aver preso possesso dello Standard ed in seguito dell’Esteso, ecco qui le nostre
beneamate/odiate (questione di gusti) zanzare svolazzare anche nel Blocco. Sara
la stagione giusta, sara I'umidita, ma sta di fatto che questo rimane il mazzo piu
forte che vi potrete trovare a giocare.

- Kithkin — Anche questi simpaticissimi slavi in 16:9 ne sanno parecchio, il mazzo si
compone di una nota prevalentemente aggrosa, infatti ricorda molto un sciame
bianco, ma con una componente di combo data da Trama a Specchio, che se
giocata al momento giusto fa GG.

- Tritoni (Merfolk) — Ricordano molto i piccoli spiritelli, ma perdono volare per un
ricco passa-isole, mazzo molto versatile e competitivo grazie ai pescanti e
soprattutto ai suoi counter. Anche qui fa la sua comparsa di Trama a Specchio.

- Fulminator Toast — Lo definirei il mazzo anti meta, visto che lo possiamo
considerare piu 0 meno I'unico control del formato. E’ il classico porcacchia penta
deck, facendo suoi tutti e cinque i colori e sfruttando le carte migliori il tutto grazie
ad una mana base vincente grazie alle terre vivide e alla Pozza Riflettente.

- Elementali — Ennesimo mazzo tribale, ma questo sfrutta gli elementali, che
spesso e volentieri sono le carte piu fiche del formato, dicono nulla nomi come
Fauce Urlante e Vagabondo Pensoso?

- Green White Ramp — Uno dei veterani da parecchi mesi nel campo dello
Standard, cerca di lasciare il segno anche in Blocco, i mezzi ce li ha tutti, una
garanzia come sempre, grazie a carte del calibro di Garruk e Colosso
Camaleontico. Mica spicci.



Ed ora al via al momento piu divertente, le liste!

Spiritelli

4 Cricca del Vincolo Nebbioso
4 Erede di Oona

3 Seminatrice di Tentazioni

4 Folletta Balbettamagie

4 Ambizioni Stroncate

4 Ordine Criptico

2 Cricca Vendilion ‘

3 Ponderare bk dyroudiein il b
4 Fioritura Amara

4 Inversione Indicibile

Draw a card.

M W see the same shy as you, just

8 |SO|a through a different lens,”
4 Palude

4 Grotta Mutevole
4 Gola Isolata
4 Rovine Sommerse

Sideboard:

4 Fauce Urlante

1 Seminatrice di Tentazioni

2 Incremento di Avvizzimento
3 Frantumare la Mente

4 Rubapensieri

1 Fumo Pepato

Non penso abbia bisogno di presentazioni, ma se proprio volete... “Signori e Signore...
Fatineeee”, dai ragazzi ma che dobbiamo starne a parlare? Ok non avra I'’Ancestral di
primo, ma abbiamo Ponder, va bene sicuramente Rune Snag ne sa molto piu di Broken
Ambition, ma fidatevi mischiate queste 60 carte e sara tutto piu bello. Letale, come
sempre.



Kithkin

4 Forgiatrice di Burrenton

4 Ranger della Capra Alata

2 Vessatrice della Prateria Dorata
4 Impavido della Prateria Dorata
4 Cavaliera di Pratograno

2 Entita Riflettente

3 Vassallo di Cardo Appassito

4 Cenn Rugosa

3 Trama a Specchio

4 Processione Spettrale

15 Pianura

Instant

Each other creature becomes a copy of
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4 CIaChan RUStICO “Those who are different are untrusteorthy,
4 Alture di Vento Pungente unredictable. Put your safety in the hands

Sideboard: e im Pavvles
3 Sveglialata

3 Giumenta Incorporea

3 Anello dell'Oblio

3 Ninna Nanna del Polline
3 Ajani Criniera D'Oro

Ecco il mazzo che picchia maggiormente nel formato.

Lo scopo e di calare un nanetto buffo al primo turno uno al secondo, se magari € una
ricca Cenn e perfetto, terzo nanetto e picchiamo facendo una ricchissima e sugosa Trama
a Specchio sulla Cenn Rugosa e vai con millemila +1/+1!!! Hai capito stit NANEROTTOLI!



Tritoni
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Catturamagie

Reejerey Merrow

Esperto della Branchiargentata
Seminatrice di Tentazioni
Stendardiere di Riopietroso
Sygg, Guida Fluviale
Ordine Criptico

Trama a Specchio

Nagare

Ponderare

Smorzatura del Saggio
Isola

Grotta Mutevole

Cancello Mistico

Pianura

Pozza Riflettente

Fulcro di Vino Errante

Sideboard:

4
4
3
4

Forgiatrice di Burrenton
Anelli dell'Oblio

Ninna Nanna del Polline
Giumenta Incorporea

Syge, River Guide

Islandwalk

1 #: Target Merfolk you conrtrol gains
protection from the color of your choice
until end of turn

“If there's a place worth going, the Merrnow
Lanes already do. And if there'’s a route
toorth taking, yours trudy already has”

Lo possiamo definire un misto tra Fate e Kithkin, questo ci garantisce una potenza
esplosiva.
Dalla nostra abbiamo piccole creature che ci fanno pescare o si potenziano tra di loro.
Anche qui la parola chiave & Mirrorwave, carta che vedrete vi fara tanto felici.
Ottimale la sideboard che ha una risposta ad ogni minaccia, decisamente un Tierl.




Fulminator Toast aka Commandements

Trebbiatore delle Nuvole
Mago Fulminatore
Vagabondo Pensoso
Oona, Tegina delle Fate
Fauce Urlante

Ordine Severo
Ambizioni Stroncate
Ordien Criptico

Colonna di Fuoco
Manichino Improvvisato
Molla Mentale
Boschetto delle Fiamme
Isola

Cancello Mistico

Pozza Riflettente M ©:Add to your mana pool one mana
Rovine Sommerse 3 f:\:f:;,::f&\m" a land you control
Torrente Iridescente

Boschetto Iridescente
Palude Iridescente
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Sideboard:

1 Trebbiatore delle Nuvole
3 Spiritella Macabra

3 Frantumare la Mente

1 Oona, Regina delle Fate
4 Piumavelata

3 Giumenta Incorporea

Niente di biblico, tranquilli, il nome gli viene dato a causa del numero di comandi che
presenta nella lista.

A mio modesto parere questo € il mazzo piu bello da giocare, ma per il semplice motivo
che non facciamo creaturina, passo creaturella attacco.

Il mazzo sicuramente va testato per le vaste soluzioni che ci offre, cosi facendo non vi
troverete in difficolta a districarvi nelle situazioni piu ostiche.

Come detto in precedenza niente paure per la vasta gamma di colori, le lande sono vostre
amiche.

Senza dubbio € I'anti meta, te giochi bestioline io gioco rimozioni totali. Andate amici
Colonna di Fuoco!!!



Elementali

4 Trebbiatore delle Nuvole
4 Araldo Ignifero

4 Attizza Anima Incandescente
4 Vagabondo Pensoso

4 Sveglialata

2 Fauce Urlante

4 Intrecciafumo

2 Guimenta Incorporea

3 Manichino Improvvisato
1 Orda di Nozioni

4 Inversione Indicibile

2 Boschetto delle Fiamme
2 Tumuli Scolpiti

2 Cancello Mistico

4 Aldila Primordiale

4 Pozza Riflettente

1 Rovine Sommerse

4 Dirupo Iridescente

1 Boschetto Iridescente

3 Palude Iridescente

1 Bastione Arboreo

Sideboard:

2 Strisciapiaga

4 Mago Fulminatore

2 Fauce Urlante

2 Seminatrice di Tentazioni
1 Giumenta Incorporea

4 Colonna di Fuoco

Elemental card from your graveyard

M without paying its mana cost.

Even the oldest treefolk was but an acorn
when Loreoyn’s first mysteries wen :

4

e e o A )

Non so se posizionarlo piu nel control o nel picchio-picchio,ma possiamo collocarlo a meta

strada.

Vedendo la lista ricorda il mazzo appena preso in analisi, il Toast, in effetti la base € molto
simile solo che noi sfruttiamo la potenza (e ne hanno veramente da vendere) degli

elementali.

Il deck ha una sinergia pazzesca tra ogni singola carta il che ci permette di fare dei mini-
trick continui, divertendoci e facendo rimanere di sasso I'avversario.
Vedrete che calare il bestione a cinque mana specifici e tutti differenti sara una

passeggiata.

Risposte a quei mazzi fastidiosi che identifichiamo come Nemico Fatine e Nemico Kithkin
ne abbiamo, quindi a meno che non succedano cose strane il mazzo é ben settato per il

meta.
Una scelta molto valida.



Green-White Ramp

Colosso Camaleontico
Trebbiatore delle Nuvole
Druido Devoto

Burattino Sinistro
Crumiri della Cucina
Anima Eccelsa del Crepuscolo
Ordine Severo

Terreno Fertile

Garruk Lingua Selvaggia
Anelli dell’'Oblio

Ordine Principale
Foresta

Pianura

Pozza Riflettente

Alture di Vento Pungente
Bastione Arboreo
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Choose two Destroy all artifacts;

Sideboard or destroy all enchantments; or

destroy all creatures with converted
2 Burattino Sinistro mana cost 3 or less; or destroy all

R K . creatures with converted mana cost
2 Ammiratori Mascherati 4 or greater,

3 Ninna Nanna del Polline
4 Stato d'Arresto

4 Fronde Artigliate

e Warymwe Ervglan)
: »

La tipologia di mazzo la conosciamo gia abbastanza, nostro scopo € quello di accumulare
mana su mana e poi castare vacche, mucche, tori e chi pit ne ha piu ne metta.

A fare il nostro gioco abbiamo zio Garruk che accoppiato a Terreno Fertile ci regala ricchi
sei mana gia dal 4° turno, se ci pensiamo anche troppi per la nostra Akroma : Anima
Eccelsa del Crepuscolo... LoL...

Le rimozioni sono il nostro forte, basti pensare all’ Ordine Severo, Anelli dell’Oblio e al
Trebbiatore delle Nuvole, della serie mazzi sciamosi venite a noi.

Scelta giusta nel caso vi troviate ad affrontare tornei di cui non conoscete il meta, questo
grazie all’equilibrio che un buon Green/White Ramp vi assicura sempre.

Le scelte sono ampie ma tutte estremamente valide, poi soprattutto € un formato molto
divertente sia a livelli competitivi che amatoriali.

Ovunque vi troviate, in riva al mare, in cima ad una montagna o piu semplicemente seduti
ad un tavolino intenti a vincere il vostro torneo, spero che quest’analisi sia stata esauriente
e di grande aiuto.

Non ci resta che augurarvi buone vacanze e buon Blocco a tutti!

At the next time,

Bye!

Magic Bazaar



